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MANUAL DE APLICACAO

Para proponentes dos projetos culturais do Semear



Logomarca Semear - Programa Estadual de Incentivo a Cultura
Versao principal




e Aplicacao para pecas de divulgacao de projeto incentivado pelo edital:

@ posicionar no TOPO da arte COM ATENCAO AO CORTE DO MATERIAL
PARA NAO COMPROMETER A LEITURA

S S

APRESENTAM

@ posicionar no RODAPE da arte: logos de patrocinadores, criacdo/producéo e apoio.
COM ATENCAO AO CORTE DO MATERIAL PARA NAO COMPROMETER A LEITURA



e VERSOES EM USO
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OUTRAS VERSOES

OUTRAS VERSOES

Programa Estadual de Incentivo a Cultura

@ SEMPRE PRIORIZAR o uso das versdes principais das logomarcas e em boa proporcao que nao comprometa a leitura
Semear+Fundacao Cultural do Estado do Para+Governo do Para



e Exemplo de aplicacao

Aplicacao para projeto incentivado pelo edital:
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DJ BORCELLE | DJ HELIO | MC FAUSTIND

2. ABRIL. 23H

RUA ALEGRE, 123 - CIDADE BRASILEIRA

Patrocinador

Criagdo e Producio Apolo




e Usos indevidos

A régua de logos do Programa Semear
nao deve ser mostrada em cores
alternativas, nem com bordas
adicionais ou textos distorcidos.

Qualquer arranjo, estrutural
ou cromatico, é proibido

a titulo de manutencao da
consisténcia das marcas.
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Nao aplicar como
marca d’agua
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Nao aplicar sobre
fundos complexos.
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Nao mudar as proporcoes
dos elementos
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Exemplos:

Nao distorcer
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Nao reorganizar
0s elementos
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Nao alterar as cores.
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Nao aplicar filtros
(LayerStyle).
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Nao alterar tipologia
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Nao usar molduras.
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Nao aplicar em outlines.

Nao aplicar sobre fundo vermelho.




